Juegos
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Los Juegos son actividades interactivas disefadas para que los estudiantes aprendan inglés de
manera dindmica, entretenida y efectiva, mediante el uso de recursos ludicos y elementos de
gamificacion.

Esta opcién se encuentra disponible dentro de cada clase. Para acceder a los juegos, es necesario contar con
una suscripcion activa en la plataforma.
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Elemento Descripcion

Objetivo Reforzar habilidades clave del aprendizaje del inglés como vocabulario, gramatica, comprensién
auditivay lectura, a través del juego.
Incluye una amplia variedad de dindmicas como:
- Juegos de memoria
- Crucigramas
- Juegos de opcién multiple
- Sopa de letras
- Emparejar palabras con imagenes

- Entre otros

Tipo de
actividades

A Se encuentran dentro del menu principal de cada clase. Es laultima opcién, identificada con el
ceeso icono de <Play>.
Los estudiantes interactian directamente en la plataforma. Durante el juego:
- Reciben retroalimentacién inmediata (respuestas correctas o incorrectas).

- Se registra su progreso.

Interactividad

- Se acumulan recompensas como gemas o incentivos.
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Se incorporan elementos de gamificacion, como:
- Sonidos
L - Animaciones
Motivacién .
- Colores llamativos
- Sistemas de puntuacion
Esto aumenta el interés y la participaciéon del estudiante.
Estas actividades no son calificadas. No generan trazabilidad ni impactan directamente en la
evaluacién formal del estudiante.

Evaluacion

Los juegos estan disefiados y adaptados de acuerdo al nivel escolar del estudiante, asegurando
que sean apropiados y progresivos.

Los juegos estan organizados enniveles progresivos, lo que permite:
Disefio o Adaptarse al avance del estudiante.
Incrementar gradualmente la dificultad.

Reforzar contenidos ya vistos en clase.

Favorecer el aprendizaje auténomo.

Ejemplo 1: Opciones de Juegos para <Animals>.

Dentro de una unidad sobre animales, los estudiantes pueden encontrar juegos como:
e Emparejar animales con sus nombres
e |dentificar sonidos de animales
e Sopade letras con vocabulario relacionado
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Ejemplo: Opciones de Juegos para Animales

Ejemplo 2: Juego Pri_Rookie_Animals

Actividad interactiva en la que:
e Se presentan imagenes de animales.
e Elestudiante selecciona la opcién correcta en inglés.
e Seotorgaretroalimentacion inmediata.
e Se acumulan gemas seglin desempefio.
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Ejemplo: Juego Pri_Rookie_Animals

¢Por qué son geniales?
e Fomentan el aprendizaje activo.
e Mejoran laretencion de informacion.
e Incrementan la motivacién del estudiante.
e Permiten practicar sin presion de evaluacién.
e Refuerzan contenidos vistos en clase.




